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Szkoła Podstawowa w Turośli

Gry i zabawy dydaktyczne rozwijające sprawności ortograficzne uczniów w nauczaniu zintegrowanym

Nauczanie zintegrowane stanowi fundament dalszego kształcenia ucznia. Jeśli w klasach niższych dziecko ma rozszerzony zakres pojęć                z różnych dziedzin, rozwinie swoje myślenie i opanuje podstawowe sprawności dotyczące mówienia, czytania i pisania, wówczas możemy mieć nadzieję, że w klasach wyższych nie napotka trudności w zdobywaniu wiedzy.

Jednym z elementów kształcenia języka pisanego uczniów jest nauka ortografii, która, mimo iż zajmuje w edukacji polonistycznej dużo czasu, nastręcza  uczniom mnóstwo kłopotów.

Droga do zdobywania nawyku ortograficznego jest niezwykle długa        i żmudna, a wiedzie przez długotrwałą, systematyczną, planową i świadomą pracę nauczyciela z uczniami.

W nauczaniu ortografii nie uzyskamy pozytywnych rezultatów, jeśli nie zaktywizujemy wszystkich sfer osobowości uczniów, jako że ważnymi czynnikami, poza aktywnością intelektualną, jest pełne zaangażowanie emocjonalne, zainteresowanie, pozytywna motywacja, ambicja, codzienna radość z osiąganych sukcesów. To właśnie czynniki natury emocjonalnej           i motywacyjnej powodują, że uczeń w procesie nabywania nawyku ortograficznego staje się aktywnym podmiotem, świadomym swych celów         i dążeń.

Powyższe sformułowanie pozwala nam uświadomić sobie, jak ważne      i niezbędne jest ciągłe poszukiwanie atrakcyjnych, a przy tym coraz efektywniejszych metod nauczania ortografii. Nieocenione usługi w tym zakresie oddać mogą gry i zabawy dydaktyczne, których zalety sprawiły, że    w ostatnich latach szybko wzrastała ich ranga i znaczenie w procesie kształcenia na wszystkich szczeblach edukacji.

W trudnej sztuce nauczania ortografii należy stosować takie metody, które uwzględniałyby rozwój myślenia konkretno-obrazowego i praktyczny charakter nauki ortografii. Poziom myślenia i innych procesów poznawczych uczniów okresu wczesnoszkolnego wymaga organizowania na zajęciach działalności manipulacyjno-umysłowej z aktywnością poznawczą przy wysokim poziomie motywacji i aktywności to warunek osiągnięcia pozytywnych efektów w nauczaniu ortografii. Takie możliwości stwarza stosowanie w procesie nauczania ortografii gier i zabaw dydaktycznych.
Gra ortograficzna


W grę może grać kilkoro dzieci. Zadaniem graczy jest wpisanie w tabelkę wyrazów rozpoczynających się od litery znajdującej się z boku tabeli zawierających wskazany ortogram : u, ó, ż, rz. Wartość punktowa poszczególnych ortogramów wynosi: u – 1 pkt, ó – 2 pkt, ż – 3 pkt, rz – 4 pkt. Wygrywa ten, kto uzyska największa liczbę punktów.
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	Ogółem liczba punktów
	


Gra symulacyjna – domino ortograficzne.


Budowa domina oraz reguły gry oparte zostały na dominie klasycznym, z ta różnicą, że zamiast określonej liczby oczek występują obrazki, których nazwy zawierają zawsze ten sam ortogram, np.:
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W dominie złożonym połówkach rozmieszczamy 56 obrazków, w taki sposób, by uwzględnione zostały wszystkie możliwe zestawienia par wymienionych wyżej ortogramów. Każdy ortogram wystąpi więc w dominie ośmiokrotnie. Nie wprowadzamy do gry takich obrazków, których nazwy posiadają więcej niż jedną trudność ortograficzną, np. : róża, żołnierz itp. Kartoniki z obrazkami, których nazwy zawieraj ą taką samą trudność ortograficzną- tak zwany dublet np. : jaskółka - wiewiórka. Na odwrocie kartoników wypisujemy nazwy obrazków, by grający mogli sprawdzić pisownię wyrazów i utrwalić ich obraz graficzny.

WARIANTY ROZGRYWEK

WARIANT I

Grający (2-4 osoby) otrzymują po kilka kartoników, resztę bez odwracania pozostawiają na stoliku. Grę rozpoczyna osoba posiadająca dublet złożony z obrazków o najdłuższych nazwach (suma liter) lub inny kartonik, także z obrazkami o najdłuższych nazwach. Uczestnicy gry dokładaj ą kolejno po jednym kartoniku po obydwu stronach tworzącego się łańcucha' obrazków tak, by w nazwach stykających się obrazków występowała ta sama trudność ortograficzna.
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Gdy ktoś nie posiada kartonika z odpowiednim obrazkiem - bierze następny. Jeśli pasuje on do któregoś z końców łańcucha - dokłada go, jeżeli nie - kartonik kładzie osoba następna. Zwycięża ten, kto pierwszy pozbędzie się kartoników (i nie ma ich także na stoliku). W przypadku zablokowania gry wypada osoba posiadająca najmniej kartoników. Podstawą, do obliczania punktów karnych może być także suma liter tworzących nazwy obrazków na tych kartonikach, które pozostały grającym.

WARIANT II

Grający dokładają w swojej kolejce równocześnie po kilka kartoników, ale tylko z tej samej strony łańcucha. Stykać się powinny obrazki, których nazwy zawieraj ą ten sam ortogram.

Gra symulacyjna - Kolekcjoner ortograficzny.

Gra składa się z 40 kart (ok. 10 x 12 cm) z obrazkami przedstawiającymi różnorodne przedmioty, zwierzęta i rośliny. Z kart tych można stworzyć 8 kompletów po 5 sztuk w każdym. Nazwy wszystkich 5 obrazków z danego kompletu zawierają, zawsze tę samą trudność ortograficzną. Na każdej karcie znajduje się duży obrazek,, a nad nim ortogram oraz 4 małe obrazki, które informują grających, jaki jest skład całego kompletu.
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W grze może brać udział dowolna liczba osób (nie więcej niż osiem). Karty tasujemy i rozdajemy grającym (przy mniejszej liczbie uczestników zmniejszamy liczbę kompletów). Zadaniem grających jest jak najszybsze zgromadzenie 5 kart, w celu utworzenia wybranego w tajemnicy przed innymi kompletu. Każdy z uczestników po otrzymaniu karty od partnera z prawej strony, przesuwa zbędną kartę partnerowi z lewej strony. Gra toczy się aż do chwili, gdy jedna z osób złoży komplet. Kładzie go wówczas na stole,, co jest oznaką zakończenia rozgrywki. Przy najmniejszej liczbie grających możliwe jest gromadzenie przez jednego uczestnika równocześnie dwu kompletów.
Turniej ortograficzny.
Do gry przygotowujemy schemat oraz 2 kostki, jedną z oczkami, drugą z ortogramami, jak w schemacie. Grający rzucaj ą kolejno kostkami, po czym wpisują w kratki schematu odpowiednio dobrane wyrazy. Liczba oczek na kostce wskazuje, z ilu liter ma być złożony wyraz, a ortogram jaką winien zawierać trudność ortograficzną, np. 5 kropek oraz ó - wpisujemy pięcio literowy wyraz do rubryki oznaczonej cyfrą 5, zawierający ó (górka, półka). Jeśli na kostce pojawiaj ą się l, 2 lub 3 oczka, wówczas nanosi się je w postaci kropek do kratek w górnej części schematu. Z kropek tych tworzy się wyrazy dowolnej długości i wpisuje do odpowiednich rubryk. Zużyte do tego celu kropki należy skreślić. Wyrazy 7-literowe i dłuższe, które znajdują się w dolnej części schematu zawierać mogą dowolne ortogramy spośród sześciu występujących w schemacie. Zwycięzcą zostaje ten, kto za wpisane wyrazy uzyska najwięcej punktów. Proponowana punktacja : za wyraz 4-literowy - l punkt, za 5-literowy - 2 punkty, za 6-literowy - 3 punkty, za 7-literowy i dłuższy - 4 punkty. Wpisywane wyrazy mogą być dowolnymi częściami mowy. Powtórne pojawienie się takiego samego wyrazu powoduje utratę prawa jednego rzutu kostką. Wpisy grających do kratek schematu są jawne i podlegaj kontroli wszystkich uczestników gry.
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Propozycje zabaw


Oto zabawa, która nosi nazwę Pociąg ortograficzny. Pociąg zawiera nazwy miast. Dzieci uzupełniają brakujące litery, a następnie odczytują hasło. Prace poprzedzamy pytaniem: Dokąd jedzie pociąg ortograficzny?
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                                                (Gniezno)


Ta zabawa polega na wyróżnianiu z podanych wyrazów innych wyrazów:

1. Wyrazy z ż:

· ciężarówka – ciężar, żar, żarówka

· najeżona – jeż, żona

· pasażerski – pasaż, pasażer, żer

· różany – róż, róża

2. Wyrazy z rz:

· odkurzacz – odkurz, odkurzę, kurz

· wykrzykniki – krzyk, rzeczownik

· porzeczka – rzecz, orze, rzeczka

· orzechy – orze, orzech, orz

· harcerze – harce, harcerze

3. Wyrazy z ó: 

· dowódca – dowód, wód

· królik – król, królik

· dachówka – dachów, chów, dach

· góralka – góra, góral, gór

Z poziomych rzędów wykreśl wielkie litery. Nie skreślone litery czytane kolejno rzędami utworzą wyrazy, Przepisz je.
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W tekście ukryte są nazwy drzew, warzyw i rzek.

· Jakie to drzewa?
Dzieci przyjdą bardzo późno do szkoły. (dąb)

Nie wierz bardzo w to wszystko. (wierzba)

· Jakie to warzywa?
Wóz wjechał wolno na bruk i Ewa mogła teraz z niego zeskoczyć. (brukiew)

Czeka nas bura, kiedy wrócimy późno do domu. (buraki)

To zdanie dobrze pamiętam. (rzepa)

· Jakie to rzeki?
Dziś od rana pada deszcz. (Odra)

Na niebie zawisła ciemna chmura. (Wisła)

Tatuś ma brudny samochód od błota. (Nysa)

A tu z kolei plątanina, której sposób rozwiązania pokazuje strzałka:
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Propozycje wierszyków ortograficznych

l. Kiedy ó a kiedy u ?
Nikną wszelkie niepokoje, 

kiedy stwierdzę : dwójka - dwoje. 

Nie drży także ma stalówka 

pisząc : -ówna, -ów i -ówka. 

Zaokrąglam ó w dwu słowach :

ósmy, ów, bo : osiem, owa.

Ma mnie królik, lód, wiewiórka, 

wróbel, żółw i przepiórka. 

Sypiam w łóżku, śpiewam w chórze, 

wdrapię się na każde wzgórze. 

Zawsze bywam u królowej, 

czym ja jestem - kto odpowie?

Słychać mnie w kukułki głosie,

który leci hen po rosie.

Fruwam razem z żurawiami,

rosnę w polu z burakami.

Choć nie znajdziesz mnie w Rzeszowie,

czyja jestem - kto z was powie?

2. Kiedy pisać h, a kiedy ch?
Kłopotliwe samo h dość szczególną skłonność ma. 

Lubi hałaśliwe słowa : huk, harmider, hałasować, 

heca, hala, harda, hejnał, hulać, hasać, hop, wataha. 

W tych wypadkach się nie wahaj!

Nieodzowna jestem w haku, 

ciągle huśtam się w hamaku. 

W huraganie głośno huczę, 

a z harcerką piosnki nucę. 

W hymnie także się odzywam, 

powiedz, jak ja się nazywam?

Mieszka w chacie, w Częstochowie, 

bywa także w Andrychowie. 

Jest też w chlebie i w grochówce,

lecz nie szukaj jej w stołówce. 

W chórze śpiewa - oczywiście. 

Czym jest więc - odgadliście?

Ma mnie hiacynt i herbata,

zna mnie dobrze Honorata. 

Co dzień słyszysz mnie w hejnale, 

w Hondurasie mieszkam stale.

Zawsze byłam w Hrubieszowie.

Czym ja jestem? Kto to powie?

3. Kiedy rz, a kiedy ż?

Rosnę w wierzbie, rosnę w brzozie, 

lubię burzę, kocham morze. 

Jesz mnie z chrzanem i z grzybami, 

z czerwonymi porzeczkami. 

Ma mnie orzech, chrzan i perz. 

Czym ja jestem? Czy już wiesz?

Ma ją żołnierz, pasażerka, 

ale nie chce mieć kelnerka. 

Ma też żmija, żuraw, wąż, 

każda żona, każdy mąż. 

Nawet stróż ma, nawet róża, 

żabka mała, żaba duża. 

Raz, dwa, trzy - zgadnij ty.

Propozycje krzyżówek

· Znaczenie wyrazów:

1. Kupujesz je -w sklepie warzywnym, (warzywa) 

2. Ma mundur i chustę. (harcerz) 

3. Mała rzeczka, a duża... (rzeka)

4. Błyska się i grzmi, nadciąga ... (burza)

5. Zjada kurz. (odkurzacz)

6. Ma czerwone korale. (jarzębina)

7. Mogą być włoskie lub laskowe. (orzechy)
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· Znaczenie wyrazów:
1. Dziewiąty miesiąc roku. (wrzesień)

2. Muruje domy. (murarz)

3. Utrzymuje rośliny -w ziemi, (korzeń)

4. Silna wichura z deszczem, (burza) 

5. Przysmak wiewiórki. (orzech)

6. Inaczej – zobaczył. (ujrzał)

7. Może być Bałtyk, (morze)
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· Znaczenie wyrazów:

1. Inaczej-wzniesienie. (wzgórze)

2. Pracuje na statku. (marynarz)

3. Wpada do morza. (rzeka)

4. Pływają po nich okręty. (morza)

5. Mała rzeka. (rzeczka)

6. Pracuje na kolei. (kolejarz)

7. Rzeki ma wysokie lub niskie. (brzegi)
	
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	5
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	6
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	7
	
	
	
	
	
	


• Rozwiąż zagadki, ich rozwiązania wpisz w kratki krzyżówki. W zaznaczonych kratkach odczytaj hasło :

1. Szara lub zielona bywa, żyje w stawie, żabką pływa. (żaba)

2. W ZOO ją zobaczysz, szyją sięga ponad palmy i dachy drapaczy. (żyrafa)

3. Idzie..., idzie..., może ciebie pokłuć też. (jeż)
4. Cicho pełznie po trawie, pręży się i zwija, podobny do żmii, ale to nie żmija. (wąż)
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• Znaczenie wyrazów:

1. Gad o bardzo elastycznym ciele. (wąż)

2. Zwierzę z długą szyją. (żyrafa)

3. Gad, który nigdy nie opuszcza domu. (żółw)

4. Zwierzę żyjące w Polsce głównie w rezerwatach. (żubr)

5. Kolczasty zwierz. (jeż)

6. Dziki zwierz podobny do kota. (żbik) 

7. Gad jadowity z syczącym językiem, (żmija) 

8. Duży ptak odlatujący na zimę. (żuraw)

9. Zielonożółty ptak rzadko spotykany. (czyżyk)

10. Duży, metalicznie granatowy chrząszcz. (żuk)
	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	


• Znaczenie wyrazów:

1. Wybiera się za morze, lecz wybrać się nie może. (sójka)

2. Mały, szary ptaszek. (wróbel)

3. Kwiat z kolcami. (róża)

4. Zamarznięta woda. (lód)
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• Znaczenie wyrazów:
1. Piszesz nim w zeszycie. (pióro)

2. Znosi jajka. (kura) 

3. Na nim jest obrus (stół)

4. Sprawdza w pociągu bilety. (konduktor)
5. Długi, zielony, kiszony. (ogórek)
6. Z niej robi się buty, paski, rękawiczki. (skóra) 
7. Biała na niebie. (chmura)
8. Miękkie, puszyste, ma je wiele zwierząt. (futro)

9. Mieszka w niej dzięcioł. (dziupla)

10. Na niej leżą książki. (półka)
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• Rozwiąż zagadki, ich rozwiązania wpisz w kratki krzyżówki. W zaznaczonych kratkach odczytaj hasło. Spróbuj ułożyć zagadkę do hasła z krzyżówki :

1. Choć nóg nie posiada, szybko pędzi szosą,

bo nie nogi, lecz koła po szosie go niosą. (samochód) 

2. Płócienne ma skrzydło i płynie po wodzie.

Przyjemnie w niej płynąć przy pięknej pogodzie. (żaglówka) 

3. Jest leniwy wielce, krok wolno odmierza.

Chodzi w kamizelce z twardego pancerza, (żółw)

4. Może być ze skóry, plastyku lub drewna,

mieszkanie ołówkom i kredkom zapewnia. (piórnik)
5. Ostrzy ołówkowi czub, aby znowu pisać mógł. (temperówka)
6. Ostre różki, długa bródka - nie  wypuszczaj jej z ogródka. (kózka)
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• Znaczenie wyrazów:
1. Nosisz w nim długopis, ołówek i gumkę. (piórnik)

2. Ciągną go konie. (wóz)

3. Mała droga. (dróżka)

4. Gdy dostaniesz ten. stopień, nie jest ci miło. (dwójka)

5. Marynarz, nauczyciel, kierowca lub lekarz. (zawód)
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• Znaczenie wyrazów:

1. Miejsce, skąd się czerpie wodą. (studnia)

2. Nazwa utworu, (tytuł)

3. Mała rzeka, (rzeczułka)
4. Ptak, który kuka. (kukułka)
5. Czarny ptak. (kruk)
6. Ubiór wojskowego. (mundur)
7. Zasłona na s cenie. (kurtyna)
8. Służy do wkręcania. (śrubka)
9. Krótkie, wierzchnie okrycie. (kurtka)
10. Miejsce na drodze wypełnione wodą po deszczu. (kałuża)
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· Znaczenie wyrazów :
1. Gorący napój, często z cytryną. (herbata)

2. Dobra znajoma na placu zabaw. (huśtawka)

3. Inaczej – śmigłowiec. (helikopter)

4. Zakończona jest nim lina w dźwigu. (hak)

5. Słyszysz go z wieży Kościoła Mariackiego. (hejnał)

6. Kupno – sprzedaż. (handel)

7. W parze z uśmiechem. (humor)

8. Szkolna pielęgniarka. (higienistka)
9. Huk, harmider. (hałas)
Narysuj przedmiot będący rozwiązaniem.
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•
Znaczenie wyrazów :
1. Zwierzę, które stale gromadzi zapasy. (chomik)

2. Bardzo dużo, np. owadów. (chmara)

3. Należy do słodyczy. (chałwa)

4. Mieszkaniec wsi. (chłop)

5. Poruszanie się. (chód)

6. Władca. (monarcha)

7. Sztandar. (chorągiew)

8. Należy do pieczywa. (chleb)

9. Szkodliwy chrząszcz. (chrabąszcz)
10. Rączka. (uchwyt)
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Propozycje zagadek

1. W twardej skarbonce 

smaczny skarb mieszka. 

Jak j ą rozbijesz 

to zjesz ........(orzeszka)

2. Ma on nóżkę - me ma buta, 

ma kapelusz - nie ma głowy. 

Czasem gorzki i trujący, 

częściej smaczny jest i zdrowy. (grzyb)

3. Choć przytulne ma mieszkanie, 

zimą futro zmienia, 

żaden orzech nie jest dla niej 

trudny do zgryzienia. (wiewiórka)

4. Choć posiada pancerz, 

wcale nie wojuje. 

Choć ma cztery nogi, 

wolno spaceruje. (żółw)

5. Płynie po niebie, 

wietrzyk j ą goni. 

Jeżeli zechce,

słońce zasłoni. (chmura)

6. Ulepiła za oknem

swego gniazdka połowę,

a już ćwierka wesoło,

że mieszkanie gotowe. (jaskółka)

7. Z wierzchu czerwona, a w środku biała.

Kiedy ją jadłeś, w język szczypała. (rzodkiewka).

8. Choć ma rogi i nogi -

nie ruszy się z podłogi. (stół)

9. Nie jest prostokątna, ale kwadratowa.

Często jest potrzebna, w kieszeni j ą chowasz. (chusteczka)

10. Korzeń jak nitka,

łodyga jak listek prawie. 

Całe ich mnóstwo 

tworzy kożuch na stawie.

	
	
	
	
	


11. Są w nim. grządki i rabatki. 

Posiejemy na nich kwiatki 

i marchewkę, groch, cebulę, 

a wśród drzewek staną ule.

	
	
	
	
	


12. Chcesz popływać po jeziorze? 

Z wiatrem iść w zawody możesz! 

Gdy ma żagiel albo wiosła, 

będzie cię po fali niosła.

	
	
	
	
	


13. Raz przechwalał się w szafie :

- Ja wszystko zjeść potrafię!

- O mnie pan zapomina -

szepnęła naftalina.

	
	
	


14. To nie wąż, choć syczy wciąż.

Jeździ po dywanie, kurz je na śniadanie.

	
	
	
	
	
	
	
	
	


